








Mete cada libro en la mochila adecuada; en funcion de si la immagen que contiene
es una palobra aguda, llana o esdrgjulo.

p -

Acﬁvmades .f

1y pr imaria "‘



Mete cada libro en la mochila adecuada; en funcion de si la immagen que contiene

-

es una palobra aguda, llana o esdrgjulo.

— —

Actividades )
de :‘%
Ineanti y Primaria &K




A ctiviadades
de

rmas de uSOv Ineanti s Primaria &§
no

Agradezco la confionza e interés en estas actividodes que fueron
creados con mucho carifo y dedicacion. Espero sinceromente que
estos materiales les ayuden v que impacten en el aprendizaje de los
aluninos y alumnos jugando, creando e innovando.

Todos los derechos reservados por Actividodes de Infanfl vy
Primorio . Queda prohibido distribuir, reproducir o vender este
material por cualquier medio yo sea electrénicamente o de manera
iImpreso, osi como reclomarlo como propio € intentar modificar o
quitar avisos de copyrignt, logos o marcas de oguo ya que se
encuentra profegido por los derechos de autor. El incumplimiento es
una Violacion o lo Ley de los Derechos de Autor y fendra

consecuencios legales.
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https://www.actividadesdeinfantilyprimaria.com/
https://www.actividadesdeinfantilyprimaria.com/
https://www.actividadesdeinfantilyprimaria.com/
https://www.instagram.com/adeiyp/
https://www.actividadesdeinfantilyprimaria.com/
https://www.facebook.com/actividadesinfantilyprimaria
https://www.facebook.com/actividadesinfantilyprimaria
https://www.facebook.com/actividadesinfantilyprimaria
https://www.instagram.com/adeiyp/
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